
Развиваем творческий потенциал у ребенка 6 лет  

с помощью конструктора 

В 6 лет ребенок находится на пороге школы, его мышление становится 

более системным, но фантазия еще неограниченна. Это идеальное время, 

чтобы использовать конструктор для развития сложного, структурного и при 

этом нестандартного творческого мышления. 

В этом возрасте цель конструирования — не просто построить, а 

создать работающий, сложный и наполненный смыслом проект. 

1. От сложного образца — к собственному изобретению. 

Что делать? Купите конструктор средней сложности (металлический, 

LEGO Technic, наборы с шестеренками или электронными компонентами). 

Соберите модель по инструкции вместе, разберитесь в принципе ее работы. 

Следующий шаг — ключевой: Разберите ее и предложите 

усовершенствовать или создать что-то новое на ее основе. Пример: «Мы 

собрали машину с подъемным краном. А давай придумаем, как сделать, 

чтобы ковш мог не только подниматься, но и вращаться?» или «Сможем ли 

мы из этих деталей собрать не машину, а робота-собаку?» 

2. Конструирование по «условиям» или «задаче» (основа ТРИЗ-

педагогики). Это самый эффективный метод для развития изобретательности. 

Вы не даете готовую идею, а ставите проблему. Задачи-условия: 

  · «Построй мост, который будет держаться только на двух опорах и 

сможет выдержать вот эту машинку». 

  · «Придумай механизм, который будет автоматически закрывать дверь 

гаража, когда машина заезжает». 

  · «Создай существо, которое может передвигаться и по земле, и по 

воде». 

Зачем? Ребенок учится анализировать условия, искать ресурсы (какие 

детали есть в наличии) и находить нестандартные решения. 

3. Введение в простую механику и физику.  Используйте конструкторы, 

которые показывают cause-and-effect (причинно-следственные связи). 



Что использовать? Конструкторы с шестеренками, рычагами, 

блоками, пневматикой или простыми схемами (как в электронном 

конструкторе «Знаток»). 

Что делать? Покажите принцип: «Смотри, если мы соединим эти 

шестеренки, эта большая будет крутиться медленнее, чем эта маленькая. Где 

это может пригодиться?» Постройте ветряную мельницу, которая 

действительно вращается, или машинку с работающими колесами. 

4. Проектная деятельность: от идеи до презентации. Шестилетка уже 

способен работать над небольшим проектом несколько дней. 

Этап 1: Замысел. «Давай на этой неделе построим целый город 

будущего! Что в нем должно быть?» (Составьте вместе список или схему: 

аэропорт, дороги, необычные дома, электростанция). 

Этап 2: Планирование. «С чего начнем? Что будем строить первым? 

Какие детали и цвета нам понадобятся?» 

Этап 3: Реализация. Строительство. Помогайте только технически, 

если просят (соединить тугие детали). 

Этап 4: Презентация. Устройте экскурсию по городу для бабушки или 

папы. Пусть ребенок выступит в роли архитектора и расскажет о своем 

проекте. Это колоссально развивает речь и уверенность в себе. 

5. Создание гибридов и фантастических объектов. Подстегните 

фантазию, соединяя несовместимое. Задания: 

  · «Собери животное, которое живет на другой планете. Как оно 

приспособилось к своей среде?» 

  · «Придумай машину, которая может одновременно стирать носки и 

готовить бутерброды. Как она будет выглядеть?» 

  · «Создай свой собственный уникальный транспорт для супергероя». 

Зачем? Это учит мыслить за пределами шаблонов, комбинировать 

функции и свойства. 

6. Роль «инженера» и «заказчика». Сыграйте в ролевую игру. 



Вы — «заказчик». Дайте техническое задание: «Мне нужен дом с 

двумя этажами, гаражом на две машины и смотровой площадкой на крыше. 

Сможешь такой спроектировать?» 

Ребенок — «инженер». Он выслушивает пожелания, предлагает свои 

решения («А давайте сделаем не смотровую площадку, а бассейн?») и 

воплощает проект. Это учит понимать задачи, вести диалог и отстаивать свои 

идеи. 

7. Организация творческого пространства 

Система хранения: Разделите детали не по наборам, а по типу: все 

кирпичики вместе, все колеса вместе, все окна и двери вместе, все 

«специальные» детали (шестеренки, крылья, пропеллеры) — отдельно. 

Зачем? Когда все детали перед глазами и рассортированы, ребенку 

проще увидеть их потенциал и скомбинировать для реализации сложной 

идеи. Он мыслит категориями «мне нужно колесо», а не «ищу деталь от 

набора №5». 

8. Цените процесс, а не только результат. Хвалите не за красоту 

постройки, а за усилие, находчивость и нестандартный подход: 

  · «Мне очень нравится, как ты придумал использовать эту деталь в 

качестве пропеллера!» 

  · «Какой интересный способ соединения! Я бы до такого не 

додумался!» 

  · «Вижу, ты долго трудился над этим механизмом. Ты настоящий 

инженер!» 

· Не спешите помогать. Дайте возможность столкнуться с проблемой 

(например, конструкция неустойчива) и найти решение самостоятельно. 

Спросите: «Как думаешь, почему оно падает? Что можно сделать, чтобы 

сделать основание прочнее?» 

В 6 лет конструктор из игрушки превращается в мощный инструмент 

для развития инженерного мышления, креативности и умения реализовывать 



сложные замыслы. Ваша роль — быть вдохновителем, поставщиком задач и 

благодарным зрителем его гениальных изобретений. 


