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 Цель: развитие внимания, математического мышления.  

 Задачи:  

• обозначение количества цифрой;  

• независимость количества от формы и расположения предметов;  

• выстраивание ряда чисел в порядке убывания и возрастания;  

• умение находить и исправлять ошибки, представлять целое по фрагментам.  

• улучшение концентрации внимания, памяти; 

• развитие пространственной ориентации, способности логически мыслить;  

• воспитание стойкости, усидчивости, целеустремленности, щепетильности в 

выполнении работы, умения контактировать с окружающим. 

 

 Данная игра требует сосредоточенности, концентрации внимания, тренирует 

усидчивость ребенка, а это важные качества, которые необходимы ребенку в школе.  

 

 Правила игры: воспитатель предлагает ребенку помочь животным, проложив путь 

по лабиринту, начиная с цифры один... Для этого нужно провести линию по цифрам от 1 

до самого большого числа. Также укажите, что каждый раз к числу вы прибавляете 

единицу, например, 2+1=3, 3+1=4 и так далее. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 


